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Der Kindergarten Obere Setz gestaltet heute 17.15 Uhr'in der éwimzmmannog in Palm-  wegen gewerbsmiBigen Ladendiebstahls
den Grotzinger Adventskalender. Beginn aa bach, _ : strafrechtlich verantworten.
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" E eki. Ein Oogvﬁmgm.omﬁg mit dreidimen-

sional aufbereiteten Bildeffekten, bei dem Ju-
gendliche in eine fiktive Welt eintauchen und
dort dank Spracherkennung Aktionen ausfiih-
ren kénnen: Was sich anhort wie ein Videospiel
ist die Beschreibung eines Projekts zum Erler-
nen von Fremdsprachen. Gestern fiel der offi-
zielle Stargschuss fiir , Eveil 3-D - Virtuelle
Umgebung fiir 3-D-immersives  Fremdspra-
chenlernen in der Trinationalen Metropolenre-
gion Oberrhein“. Auf drei Jahre ist das Projekt
angelegt, in dieser Zeit sollen 7 000 Schulen
der Sekundarstufe 1 entlang des Oberrheins

iiber die Lernsoftware informiert werden. Die .

Kosten fiir ,,Eveil 3-D“ wurden mit 1,6 Millio-
nen Euro veranschlagt, 800 000 Euro stammen
aus Foérdermitteln der EU.

Das Projekt wurde von der anwmomumormw.
‘Hochschule (PH) Karlsruhe in Zusammenar-
beit mit dem Karlsruher Institut fiir Technolo-

gie, der Universitat Koblenz-Landau, der Uni-

‘versitdt Straflburg sowie weiteren franzosi-

schen Partnern auf den Weg gebracht.
»Das ist kein Weihnachtsgeschenk, sondern

eine Investition in ein innovatives Projekt*,
sagte Regierungsvizeprisidentin Gabriela
_ Miihlstadt<-Grimm bei der Ubergabe des For-
- derbescheids an Projektleiter Gerald Schlem-
minger und Prorektorin Gabriele Weigand von .

der PH. Die spannende Frage bei diesem Pilot-
projekt sei, ob Kinder durch die Nutzung von
3-D-Programmen eine Fremdsprache tatséich-
lich schneller lernen wiirden. Schlemminger

. wme vom m&&m des m.aoumwdm &mmn iiberzeugt; das

.Eintauchen in eine mvwm mmm momgmgam

: Qm PADAGOGISCHE HOCHSCHULE ist federfihrend wm_ einem vao\&a im N:nm dessen Schiller mit

£
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3-D-Programmen eine mESanBoam lernen. i / T.oso jodo

immersive rmwamz werde .durch ein solches @Hg%wﬂmnwm S&ng MNmzmﬁo die Schiiler
:9.995@85:&8 Sprachlabor® gefordert. dabei erwartet, stehe noch nicht endgiiltig fest:
Anfangs sollte das ,niitzliche Spiel“ etwa zehn = Weigand schwebt eine Backerei vor, Schlem-
Minuten lang sein, das Manévrieren durch eine minger eher die Noﬂ:ﬁmbmovznwm eines
fiktive Welt mlo_mﬁ ausschlieilich iber eine wm_.:smngmm



