=NVIRONNEeEMeENTS viRTLIELL S
—OLIR L' ArPRAeENTISSAGE=

EVEIL-3D : la 3D immersive pour un apprentissage
des langues étrangeres plus efficace.

Apprentissage des La cathédrale de Strasbourg, Réalité virtuellle

langues étrangeres un voyage dans le temps * |mmersion

e Jeu sérieux e Une expeérience en 3D e Reconnaissance de la parole
e Sentiment de présence e Dans un environnement virtuel e Capture de mouvements

e |nteraction en langue etrangere

Responsable scientifique : Prof. Dr. habil. Gérald Schlemminger, Padagogische Hochschule Karlsruhe Pour plus d’informations : =) .
Coordination du projet : Juliane Zeiser, Padagogische Hochschule Karlsruhe, zeiser@ph-karlsruhe.de www.eveil-3d.eu
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Image ,réalité virtuelle“ avec le soutien de Marc Rollmann




