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Fremdsprachenlernen 
•	Serious Game
•	Präsenzgefühl

Auf Zeitreise im  
Straßburger Münster 
•	Eine Erfahrung in 3D
•	In einer virtuellen Umgebung
•	Interaktion in der Fremdsprache 

Virtuelle Realität
•	Immersion
•	Spracherkennung
•	Motion Capture 

EVEIL-3D: Fremdsprachenlernen durch immersive  
3D-Technologien unterstützen und effektiver machen!

Weitere Informationen unter:  
www.eveil-3d.eu

3D-Modell des Straßburger Münsters mit freundlicher Unterstützung von:

Fondation de l‘Oeuvre Notre Dame

Inventive Studio

Der Oberrhein wächst zusammen, mit jedem Projekt


