
Deutschland. Frankrer:h Sclweiz

XVXXL-3 *: Sr**dxprx**** 3*r**rx *xrck imr:ers*v* VEr€aae g*R€**3*e*
**x*xs

f in Priot::rojeki i:",: der R*gion C**rrnein ::utzt r":':*der**
3l]- und !KT-Te:hnologrc lur di* I:stellLrn* von ,,S*ricr:*
Gar:':es" mrt den*n r*as L*r:":*n *jr*r Fr*=dspr*che
sow**i m*1":r 5p*8 =aclr'. *i* ai-::i: *ffizi*llei' r";irj

Das Hauptziel des Projektes ist die Schaffung eines
Vi rtua l- Rea I ity-Ga mes fti r S p rachstudente n.

Basierend auf den Ergebnissen der
Sprachlernforschung und der Neurophysiologie,
nach denen die andauernde Sprachpraxis zwischen
zwei Personen den natrirlichsten Weg darstellt, eine
Sprache zu lernen, schafft das Spiel
kontextua lisierte Kom muni kationssituationen, d ie

sich durch einen hohen Realismus auszeichnen. Sprachstudenten profitieren damit von einer neuen Art
des Fremdsprachenlernens in der Schule. Ein weiteres Ziel des Projektes ist, die Lehrerinnen und Lehrer
ftir die Virtual-Reality-Technologie zu sensibilisieren, damit sie sie als neue Lehrmethode in ihren
Unterricht integrieren konnen.

Sprachenlernen durch Erforsci":*n des Stra{3*urgcr Munsters

Ein sogenanntes ,,Serious Game" wird das Hauptergebnis des Projekts sein. Sprachlerner k6nnen die 400-
jiihrige Baugeschichte des StraBburger Mtinsters erkunden. Musik und Kldnge werden verwendet, um ein
authentisches Immersionsgeftihl zu erzeugen, und der Benutzer kann sich dank modernster Sprach- und
Gestenerkennung in der virtuellen Welt frei bewegen, frei sprechen und interagieren.

Neben dem spielerischen Element kann die Erforschung des StraBburger Mrlnsters Bestandteil des
Sprachunterrichts sein. AnschlieBend konnen die Studierenden das Mtinster besuchen und entdecken und
damit dem virtuellen Erlebnis eine reale Erfahrung gegenr.lberstellen.

Reval utionA res Sprach lern konzept

Das Projekt gliedert sich in vier Phasen. Der erste Teil bestand in der Anpassung der erforderlichen
Technologien und der Entwicklung von Lernszenarien fur das Virtual-Reality-Game. In einer zweiten Phase

untersuchten Wissenschaftler den Unterricht in Pilotklassen und analysierten den Lerneffekt des Spiels
sowie die Reaktionen der Schriler auf die Technologie.

Im Hinblick auf einen nachhaltigen und dauerhaften Nutzen beschdftigt sich der dritte Teil des Projektes
mit den Infrastruktur- und Ausstattungsanforderungen von Schulen, die die 3D-Lernumgebung nutzen
mochten. Die wissenschaftliche Zusammenarbeit zwischen Forschern aus den Bereichen Technologie,
Linguistik und Erziehungswissenschaft stellt die vierte Phase dar. Presentationen der Projektergebnisse auf
Fachkonferenzen sowie die Organisation eines Projektsymposiums sichern die Weiterentwicklung und
Forschung zu diesem neuen Sprachlernansatz in der Schule.



Durch das Projekt sind drei neue Arbeitspl6tze wihrend der Implementierung entstanden.

,,Dank Spracherkennung, Gestenerkennung und Objektmaniputation wird Sprache immer greifbarer - dieses Spiel geht
weit tiber traditionelle Klassenzimmerdialoge hinaus. Mit EVEIL-1D kommen wir dem sogenannten ganzheittichen Lernen
in akademischen, auBerschulischen und virtuellen Lernumgebungen einen Schritt nd:her."

Prof. Dr. G6rald Schlemminger, Wissenschaftlicher Koordinator

Gesamtinves::tionen und EU-Hiftei

Die Gesamtinvestitionen ftir das Projekt ,,EVEIL-3D" belaufen sich auf 1 618 016 EUR, an denen sich der
Europdische Fonds ftir regionale Entwicklung (EFRE) mit 809 008 EUR im Rahmen des operationellen
Programms ,,INTERREG IV - Oberrhein" fLir den Programmplanungszeitraum ZOOT-2O13 beteiligte.

Technische I nformationen

ProJekt:

Programm:

Quelle:

Inyestldonen
insgesamt:
EG Beteiligung:

Ansprechpartner:

Datum des
Enbvurfis:

EVEI L-3 D : Frerndsprachenlernen d u rch im mersive vi rtua l- Real ity-Ga mes

ERDF for the 2007-2013 praEramming period

7A

EUR 1 518 016

EUR 809 008

Beneficiary:
Pddagogische Hochschule Karlsruhe
Scientific coordinator
G6rald, SchlemmingerD76l33, Karlsruhe
Deutschland
Tel.: +49 721925478A
E*Mail : gerald. ingo.schlemminger@ph-karlsruhe.de

Managing Authority:
Region Alsace
Programme manager
Thomas, KdhlerF67070, Strasbourg
France
Tel.: +33 388156920
E-Mail : interreg@ reg ion-alsace.eu

22/AV20L4

h*n'l lac ar rr^na or r/rpninnal nnlinr/inr{av rla hfm


