Sprachunterricht in 3-D-Raumen

Spielerischer Fremdsprachenerwerb durch Innovation fiir den Computer

¥on unsaram Mitarbeitar
Evcart Kirkel

Karlsmhe. Wie gehetzt rennt die junge
Frau durch das leere Kirchenschiff Sie
izt guf der Suche, aber wonech? Immer
wieder hebt sie Steinsplitter vom Boden
anf und fillt damit die Scharten in den
Siulen entlang des Weges sus. Doch im
Halbdunkel ist nur wenig zu erkennen
und die Choralgesinge im Hintergrund
sorgen fiir eine bedrohliche Atmosphire
THeses Szenario bietet sich den Nutzern
des Spiels  Evell 3-
D", Wer einen Mo-
ment nicht aufpasst
oder die Kontrolle
verliert, dem droht
Gefahr wvon mas-
kenhaften Angrel-
fert.

Was auf den erg-
ten Blick erscheint
wiet  der  neleste
Streich aus einer
Computersplel-
schmiede, ist in
Wirklichkeit das
Ergebnis sines wis-
senachaftlichen
Projekts zur Firde-
rurig des Fremd-
spr:l.l_'hr:n|-|3~|'|1|’-'r'|5.
Vor drei Jahren fiel
der Startschuss zu
wEveil 3-I - Virtu=
alle Umgebung fiir
F-D-immersives
Fremdsprachenler-
nen in der Trinationalen Metropolenre-
gion Oberrhein”. Projektleiter Gerald
Schlemminger von der Padsgogischen
Hochschule (PH) Karlsruhe ist mit dem
Endresultat Qberaus sufrieden; Gemedn-
sam mit mehreren Parinern aus Wissen-
schaft und Wirtschaft ist aus der Vision
pines Computerspiels zum Fremdspra-
chenlernen nun Wirklichkeit geworden

Und Evell 3-D* ist weit mehr als gine
Anwendung filr den Schulrechner oder
die heimische Spielkonsole, Die Spleler
tauchen mit Spezialbrille und speziel-
lem Steuerungsmodul in die heiligen
Hallen des Strafburger Minsters eln

und dirfen mit dem Avatar  Celing™ ai-
nipe knifflige Ratsal losen, um am Ende
den Miinster-Architekien aus ssinem
Geffingnis zu befreien. Die Steuerung
erfolgt intuitiv und ausschlieBlich in ei-
ner fremnden Sprache. Die franzisischen
Schiiler diirfen sich auf Deatsch durch
die sinzelnen Levels mandvrieren, die
Miidchen und Jungen auf der rechien
Rheinseite  spielen  in  franzbsischer
Sprache.

LMl elnem solchen Programm kinnen
die jungen Leute ihre Fremdsprachen-

STRASSBURGER MUNSTER ALS LERNORT: Mit dem  dreidimensionalen Sprachiabor®
erzieken Schiler Fortschntte beim Ensrmen van Frémasorachan.

kenntnizse spielerisch verbessern®, be-
tont Schlemminger. Dabei sollte ein sol-
cher Ansatz den klassischen Fremdspra-
chenunterricht nicht ersetzen, sondern
vielmehr eine Erginzung zu den schuli-
gchen Lerneinheiten darstellen. Das
Spiel signet sich sebr gut fir Projektwo-
chen®, sagen der Leiter des Fachberelchs
Franzisisch an der PH und Hochschul-
professor Martin Schober vom Studien-
gang Kommunilkation und Medienma-
nagement, Mun soll das Spiel an Schu-
len getestet werden. Bei entsprechenden
Anfragen kann die Anlage zum Probe-
spielen in den Schulen aufgebaut wer-

den. Eleinere Gruppen kinnten  Eweil
#=-D* auch in der Hochschule ausproble-
ren. Informationen dazu gibt es auf der
Projekt-Homepage waw.eveil=-3d-eu.
Die Idee eines | dreldimensionalen
Sprachlabors” zum Eintauchen in gine
Fremdsprachenwelt spukie Schiemmin-
ger schon linger im Kopd herum. Man
kann {a nicht alle Schiller zum Franzd-
gisch lernen nach Paris schicken. Aber
man kann Paris mithilfe moderner Tech-
nllk zu den Schiilern holen®, so Schlem-
minger. Moch ist das Konzept eines sol-
chen ,Serious Ga-
mes" zum Spra-
chenlerfnen Laut
Schlemminger
JJeomplettes  Neu-
land*®, die Digitali-
glerung der Lern-
medien hinke der
technischen Ent-
wicklung ,meilen-
weit  hinterher®.
Und selbst wah-
rend der dreljdhri-
gen Entwicklungs-
zeil kamen wieder
einige technizche
MepeTungen  fur
derartige Lermnkon-
zepte auf  den
Markt, =0 Schlem-
minger, ,,bald kann
soleh eln Spiel al-

—  leine durch
Spracherhennung

Foto: PH Karizruhe  gesteuert werden".
Fir das Spiel

konnte eine bereits vorhandene dreidi-
mensianale Darstellung des StraBburger
Miinsters der Firma lnventive Studic®
genutzt werden. . Alleine hitten wir die
Visualisiering auf keinen Fall stemmen
kinnen”, so Schlemminger. Und fir ein
Projekt in der Trinationalen Oherrhein-
region bicte das Minster die ideale
Schnittstelle zwischen der virtuellen
und der realen Welt. Schlemminger:
-Hach einer Projekiwoche mit dem
Computersplel fahren die Schiiler am
besten gemeinsam nach Stralburg und
lassen bel einer Exkursion das echie Ge-
béude auf sich wirken®.



