
   
 

 

 
 
  

 
 

Ausschreibung 

 

 

 

Beschreibung des Projekts: 

In Kooperation mit Firmen und Hochschulen in der trinationalen Oberrheinregion in Frankreich und 

in Deutschland entwickeln wir ein Serious Game für den Fremdsprachenunterricht. Durch eine 

neuartige Kombination aus immersiven 3D-Technologien, Bewegungserkennung und automati-

scher Spracherkennung entdecken die Schüler das Straßburger Münster in einer virtuellen Umge-

bung. Die Schüler begeben sich auf Zeitreise und haben die Aufgabe, den Steinmetz Arthur Stein-

bach zu befreien. Um dieses Ziel zu erreichen, müssen sie in der Fremdsprache sprechen (auf 

Deutsch bzw. Französisch), die Krypta des Straßburger Münsters reparieren und die Rosette farb-

lich gestalten. Die Spieler werden während des gesamten Spielverlaufs von einem Avatar (Céline 

Steinbach, weibliche Stimme) geführt. Ein stets präsenter Virus ist teils Gegenspieler, teils Beglei-

ter des Spielers (männliche Stimme). Das Spielszenario ist in das Konzept eines Alternate Reality 

Games integriert, das reale Erlebnisse mit Spielphasen in der immersiven virtuellen Umgebung 

kombiniert. Ziel ist, das Fremdsprachenlernen durch die Kombination der immersiven 3D-

Technologien mit einem inhaltsorientierten Szenario effektiver zu gestalten.  

Unsere Anfrage für die Stimmaufnahmen in deutscher Sprache :  

Wir suchen Stimmen für 2 Szenen im Szenario (für die Endversion): 

Wen?  Eine profess. Schauspielerin +  einen Schauspieler 

Was? Eine männliche und eine weibliche Stimme 

Ziele? Aufnahme der Stimme des Avatars (weibliche 
Stimme) und des Virus (männliche Stimme) 

Umfang? 2 Szenen 

Wann? Aufnahme voraussichtlich ab Mitte Oktober 2014 

Voraussichtliche Dauer der Aufnahme? 2  Tage (1 Tag pro Szene) 

Ort? Pädagogische Hochschule Karlsruhe (Tonstudio) 

Honorar? 200 € für einen halben Tag (VB) 

 

Fügen Sie Ihrer Bewerbung bitte Ihren Lebenslauf sowie Hörproben bei.  

Wenn Sie an diesem Projekt Interesse haben, kontaktieren Sie bitte (spätestens bis zum 15. Juni): 

Susanne Bernert-Rehaber 

E-Mail: susanne.bernert-rehaber@ph-karlsruhe.de 

Das deutsch-französische Projekt EVEIL-3D sucht  

professionelle Sprecher für ein Serious Game 

 

Pädagogische Hochschule Karlsruhe 

Bismarckstraße 10 

76133 Karlsruhe 

 


